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S attivita ogni giorno,
2 grandi idee sempre!
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GIORNO  LE MIE ATTIVITA

b Colora Leo e il robot con i tuoi colori preferiti.

INMEBI D ‘.: ATTIVITA
i @ . COLORA IL DISEGNO!

4.

COMPLETATO

LATTIVITA 2
IL CRUCIVERBA DEL
PICCOLO CREATOR

Risolvi gli indizi e scopri la parola segreta.

L’'ERRORE DIVENTA
UN'IDEA

Trasforma un oggetto strano in un'invenzione geniale.

D
IL PROMPT
A STAFFETTA

Ogni membro della famiglia aggiunge
una parte del prompt.

, GIID
LA FIERA DELLE
INVENZIONI DI CASA

Create insieme una nuova invenzione
usando oggetti comuni.

Ogni settimana una nuova avventura!

. Continua a creare, sognare e fare la differenza!
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. DEL CREATOR

5 attivita ogni giorno, grandi idee sempre!
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" COLORA IL DISEGNO

»* Colora il disegno con i tuoi colori preferiti
e dai vita alla scena!
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® Quali colori hai scelto? ke ¥
® Qual é il tuo dettaglio preferito?
L ]

® Che emozione ti trasmette il disegno? 0O

Ogni colore puo trasformare un’idea

in qualcosa di meraviglioso!
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: Ogni pla ’

pud accendere
una nuova idea!

IL CRUCIVERBA DEI. PICCOI.O CREATOR

Risolvi gli indizi e completa il cruciverba.
Scopri anche la parola segreta!

= [ ' l g N
& i Qp Puo essere
<« ! allegra, calma
| . .

0 misteriosa.

9 Rendono piu
@ vivaci i disegni.

8 3
Serve per
scrivere e
\ J inventare.

0 « 7~ - Nasce nella
; @ ~ mente quando

immagini qualcosa

di nuovo.
/- PAROLA SEGRETA ——
g Hai scoperto la parola segreta? ! [ ] [ ] { ]
Scrivila qui: )

.\J : * /.
ﬁ/\/* Le parole giuste possono accendere grandi idee! *
y
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un’idea strana
5 attivita ogni giorno, grandi idee sempre!

puo diventare
fantastica!
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Trasforma un oggetto strano in
un’invenzione geniale! Scegline uno
oppure inventane uno tuo.

Immagina
a cosa potrebbe
servire!

0MBRU:0 TAZZA CON SCARPA CON UNA

 CONLERUOTE ) | DUE MANICIGIGANTI | |  PICCOLAELICA )
4 | DISEGNA QUI LA TUA INVENZIONE, POI COLORALA! \
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77 Si chiama:
W Serve per:
¥ Aiuta:

® Che cosa ha di speciale?
® Chi potrebbe usarla?

® Quale problema risolve?
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Ognuno
aggiunge un
pezzetto della
storia!

LA SETTIMANA =
DEL CREATOR

5 attivita ogni giorno, grandi idee sempre!

Ogni membro della famiglia aggiunge una parte . {*
del prompt. Alla fine leggete il risultato e
disegnate insieme la scena!

Insieme le idee
diventano
sorprendenti!

O |[ & |[ ¥
1. CHI? 2. DOVE? 3. CON COSA? | 4. COSA 5. COME SI
Chi el Dove si trova? Quale oggetto SUCCEDE? SENTE?
protagonista? sorprendente C€? | | Che cosa accade? Quale emozione
prova?
% el 3 7 A g ) e R % o
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IL NOSTRO PROMPT DI FAMIGLIA
Crea una storia con ;
che si trova
Con '
succede che |
.. e si sente p
f DISEGNATE QUI LA VOSTRA SCENA E COLORATELA )
® Quale parte vi ha fatto ridere di piu? S fi
® Quale idea vi ha sorpreso?
® Visiete divertiti a creare insieme?
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5 attivita ogni giorno, grandi idee sempre!

f‘a VENERDI

" LA FIERA DELLE INVENZIONI DI CASA

- — Scegliete tre oggetti comuni, uniteli con la fantasia e create insieme un'invenzione mai vista!
A
1 SCEGLIETE TRE OGGETTI DI CASA
R —————= 3 ™
' OGGETT“ 1 OGGETTO 2 ) OGGETTO 3
‘ Nome: Nome: l Nome:
\ = G5 J

2 DISEGNATE LA VOSTRA INVENZIONE

UNITE | TRE OGGETTI E INVENTATE QUALCOSA DI NUOVO!

et ol g espe sl inieieth Tatenadrdi b gk el e s de b i e ek el et e s 7
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3. RACCONTATE LA VOSTRA IDEA
Si chiama:
Serve per:
Il suo potere speciale é:
La frase pubblicitaria é:
8 J
- i
| RUOLI DELLA FAMIGLIA
INVENTORE ‘ [ DISEGNATORE ] [ CREATORE DEL NOME ] [ PRESENTATORE J
l.
P E————————— J
-_-P‘? Le cose piu semplici diventano straordinarie
W * quando una famiglia crea insieme!




